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Objetivos del Curso
Este curso proveera al alumno conocimientos y experiencia practica en:

e Empezar a desarrollar con Unity 3

e Conocimientos basicos del desarrollo de video juegos
e Introduccidn a la programacién légica y expresiones
e Programacién bdsica en java script

e Documento de disefio para video juegos

e Creacion de juegos 2D

e Creacion de juegos 3D

e Apide Unity

Requerimientos

e Unity3
e UnityDevelop, UnityScriptEditor or MonoDevelop
e Acceso a internet

Programas adicionales

e Programas 2D (Photoshop, Gimp, etc)
e Programas 3D (Maya, 3ds Max, Blender)

Modulo |

c1 Introduccién a Unity 3
Herramientas, Interface, Flujo de trabajo
- menu principal
- navegacion
- jerarquia
- inspector
- proyecto
- assets
- game objects
- terrenos
Examen [ (herramientas de Unity)
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http://unity3d.com/unity/download/
http://drawlogic.com/2009/02/19/unitydevelop-port-of-the-best-flash-ide-flashdevelop-for-unity-scripts-javascript/
http://www.arsoftware.co.uk/products/unityscript-editor
https://www.adobe.com/cfusion/tdrc/index.cfm?product=photoshop
http://www.gimp.org/
http://usa.autodesk.com/adsk/servlet/home?siteID=123112&id=129446
http://www.blender.org/download/get-blender/
http://walkerboystudio.com/html/unity_course_introduction.html
http://vimeo.com/channels/151501
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c2 Panel de animacion
Teclas de acceso rapido en Unity
Introduccién a Java Script
- sitios en linea y recursos
- escoger un IDE
- laconsola
- declarar variables y funcién print
- operadores aritméticos
- condiciones
Examen II (Java Script)
c3 Continua introduccién a JS
- condiciones multiples
- seleccidn casos
- bucles
- funciones
- clases
Examen III (JS)
c4 Laboratorio I (apunta y haz click)
- descripcidon del proyecto
- programacion de personaje
- assets
- posicion aleatoria
- raycast
- evento click
Cc5 Laboratorio I (apunta y haz click)
- programacion de enemigo
- puntaje
- interface para usuario
- integrar audio
- compilar para PCy Web
Presentacion al internet de laboratorio I
Cc6 Laboratorio II (Asteroides 2D)
- descripcion del proyecto
- programacion de la nave
- assets
- control y limites
- programacion de asteroides

INFORMES Y PRE INCRIPCIONES:
Av. Conquistadores 146 San Isidro Lima - Pera / Teléfonos: 652-2242 / 99.412*6838
Mail : contacto@mgp-peru.com / www.mgp-peru.com / http://mgpnuevasartes.blogspot.com



http://walkerboystudio.com/html/unity_course_hotkey.html
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- programacién de eventos
c7 Laboratorio II (Asteroides 2D)

- puntaje

- interface para usuario

- integrar audio

- opciones preferencia

cs Laboratorio II (Asteroides 2D)
- programacion de escudo
- particulas
- compilacién para Web
Presentacidn al internet de laboratorio Il

c9 Documento de disefios de un clasico juego
- descripcién del proyecto
- animacion de personaje 2D
- tipos de controles
c10 Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)
- caminary saltar
- limites de movimiento

c11 Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)
- estado del personaje
- colisiones

c12 Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)

- punto de inicio y final
- control de cAmara
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c1 Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)
- puntaje y tiempo
- viday poderes

c2 Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)
- ataque de fuego
- programacion de enemigos

c3 Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)

- bloques de escenario
- bloques que se destruyen
c4 Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)
- bloques con monedas
- bloques que saltan

Cc5 Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)
- tubo que teletrasporta
- funciones para enemigos

c6 Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)
- programacion de busqueda Al

c7 Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)
- interface para usuario
- integrar audio

cs Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)
- opciones preferencia

c9 Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)
- clase enemigo

c10 Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)
- pasaral nivel 2

c11 Laboratorio III (Super Mario 2D scroll)

- compilaciéon para Web
Presentacidn al internet de laboratorio III
c12 Conclusiones y felicitaciones ©
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